ODKRYWANIE KART WSPOM

CZYLI JAK ZAPISAC WSPOMNIENIA | PODZIELEC SIE NIMI Z LOKALNA SPOtECZNOSCIA

Bemowskie Centrum Kultury zaprosi do wspatpracy nieformalng grupe seniorow
grajacych w brydza. Planujg wspdlnie ogladac zdjecia i rozmawiac o pierwszych wspo-
mnieniach zwigzanych z dzielnica. Seniorzy w swoich domowych zbiorach postarajg sie
odnaleZ¢ zdjecia przedstawiajace dzielnice. Zdjecia trafia do Archiwum Cyfrowego
Bemowa. Bemowskie Centrum Kultury stworzy z nich karty wspomnien w formie kart do
gry. Po jednej stronie karty znajdzie sie zdjecie, a po drugiej spisane wspomnienie. Karty
wspomnien beda dla nich rodzajem ,otwartego zabytku”, ktory w formie elektronicznej
dodadza do serwisu Otwarte Zabytki (http://otwartezabytki.pl/). Karty stang sie pretek-
stem do dzielenia sie historig starszego pokolenia z innymi mieszkancami.

Sktadniki:

czas: 2 tygodnie-miesiac

liczba 0s6b: animatorow: 1-2, uczestnikow: 10-20

stopien trudnosci:

co bedzie potrzebne: dyktafon, skaner, papier, dtugopisy, zdjecia, laptop

Do czego uzyé/obszary:

seniorzy, mtodziez, zbieranie wspomnien, archiwum, historia, tozsamosc lokal-

na, instytucja kultury, dom kultury, biblioteka, organizacja pozarzadowa, zabyt-
ki, zabytek

KROK 1: BUDOWANIE ZESPOtU

Do dziatania zapraszamy grupe mieszkancow, ktorzy sg zainteresowani podzieleniem sie
swoimi opowiesciami. Przedstawiamy im pomyst na wspatprace.



KROK 2: PIERWSZE SPOTKANIE

Poprosmy, aby na pierwsze spotkanie uczestnicy przyniesli swoje zdjecia zwiazane z dzielni-
ca/miejscowoscia. Podczas warsztatu razem ogladamy zdjecia i opowiadamy sobie historie o pier-
-wszych waznych wspomnieniach zwigzanych z dzielnicg/miejscowoscia. Wspomnienia nagrywa-
my na dyktafon. Po warsztacie spisujemy najciekawsze fragmenty kazdej wypowiedzi. W spisanej
formie postuza nam do stworzenia kart. Skanujemy fotografie.

KROK 3: PRZYGOTOWANIE KART
Opracowywujemy wstepng wersje kart wspomnien. Rozmawiamy o ich tresci, redagujemy teksty.

Tworzymy zbior kart wspomnien. Karty mozemy zrobi¢ recznie i gotowe zeskanowac lub nawigzac
wspotprace z grafikiem i opracowac je graficznie. Gotowe karty w formie elektronicznej dodajemy
do serwisu Otwarte Zabytki (http://otwartezabytki.pl/) do profildbw odpowiednich miejsc/zabytkow.

KROK 4: PREZENTACJA

Wspolnie wypracowujemy sposob publicznej prezentacji kart. Moze to by¢ otwarta wystawa, np.
karty mozna powiekszy¢, wydrukowac i wyeksponowac na zewnatrz. A moze znajdziemy sposob
na to, jak mozna wykorzysta¢ zebrany materiat do stworzenia gry? Z kart mozna réwniez stwo-
rzy¢ ksiege wspomnien lub po prostu je wydrukowac i uzyc¢ jako pretekstu do spotkania z miesz-
kancami.

KROK 5: OPISANIE ZABYTKU W SERWISIE OTWARTE ZABYTKI

Informacje o zabytkach oraz ich zdjecia uzupetniamy w serwisie Otwarte Zabytki
(http://otwartezabytki.pl/).

Warianty: Zamiast ksiegi wspomnieft mozna zastosowac inng forme plastyczna/wizualna.

Dziatanie zostato zrealizowane w ramach projektu ,Wizja lokalna” z wykorzystaniem serwisu Otwarte Zabytki
(http://otwartezabytki.pl/) Centrum Cyfrowego

Pomyst na dziatanie: Anna Sadowska (Bemowskie Centrum Kultury)

Konsultacje merytoryczne scenariusza: Zuza Sikorska-Borowska, Magda Kubecka, Joanna Mikulska, Ewa Majdecka
Opracowanie graficzne i fotografia: Karolina Lizurej

Organizator: Partner: Dofinansowano przez Muzeum Historii
g : : Polski w ramach programu
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